
THE SAME PROCEDURE...
SERVERFRAMEWORKS ZUR APP-

ENTWICKLUNG
get IT together

Berlin, 5. Juni 2013

Apps2Go GmbH
Volker Bublitz, Geschäftsführer

Donnerstag, 6. Juni 13



MOBILE APPS? WARUM?
(IDC Report, März 2013)

http://www.idc.com/getdoc.jsp?containerId=prUS24037713
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APPS2GO GMBH

• Entwicklung mobiler Anwendungen für iOS und Android

• Anbieter einer Serverplattform für mobile Anwendungen

• RichTalk - Rich Media Multi Channel Communication 
Platform

• Entwicklung von Bibliotheken für App-Entwickler
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AUSWAHL APPS
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APP STORIES

• Informationen immer und überall, online und offline

• Kommunikationswege zum Endkunden

• Verkauf von Inhalten und Services

• Auswertung des Nutzerverhaltens
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AUFGABEN

• In-App Käufe: Plattformunabhängige Abrechnung und 
Auslieferung 

Donnerstag, 6. Juni 13



AUFGABEN

• In-App Käufe: Plattformunabhängige Abrechnung und 
Auslieferung 

•Datenaktualisierung im richtigen Moment

Donnerstag, 6. Juni 13



AUFGABEN

• In-App Käufe: Plattformunabhängige Abrechnung und 
Auslieferung 

•Datenaktualisierung im richtigen Moment

•News, Push, Kanäle

Donnerstag, 6. Juni 13



AUFGABEN

• In-App Käufe: Plattformunabhängige Abrechnung und 
Auslieferung 

•Datenaktualisierung im richtigen Moment

•News, Push, Kanäle

• Tracking & A/B Testing
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IN-APP KÄUFE

• Apple, Google, Amazon, Samsung etc.

• Freie Inhalte, Abos, Einmalkäufe uvm.
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IN-APP KÄUFE

App 
bereitstellen 

& 
Zielpublikum 

binden
Inhalte 

verkaufen

• Apple, Google, Amazon, Samsung etc.

• Freie Inhalte, Abos, Einmalkäufe uvm.
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DATENAKTUALISIERUNG
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DATENAKTUALISIERUNG

Media 
ItemsInhalte

App (v1.0)
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DATENAKTUALISIERUNG
• Veröffentlichung neuer Inhalte in bestehende 

Installationen (jederzeit)

•Neue Datenstrukturen für neue App-Versionen

• Versionsabhängige Steuerung der 
Datenauslieferung
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PUSH SERVICES

• Aktivieren von Push Kanälen abhängig vom Nutzerverhalten

• Inhalte direkt und maßgeschneidert an Zielkunden
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PUSH SERVICES

• Aktivieren von Push Kanälen abhängig vom Nutzerverhalten

• Inhalte direkt und maßgeschneidert an Zielkunden

Content 
Partner A

Content 
Partner B

Content 
Partner C

Your appYour appYour appYour appYour appYour appApps

Push / Zielkunden-Management
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A/B TESTING
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A/B TESTING

User Interface 
Tests vom 
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•Distribution beliebiger Inhalte (Redaktionierung / Update 
Management / Gutscheincodes)

• Flexible Abrechnungsmodi

• Feingranulares News-Management

• Push-Service

•Online & Offline

• Aktivierung / Tracking / Statistiken / Downloads

•Dedizierter Zugriff von Partnern auf Portal
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Volker Bublitz (v.bublitz@apps2go.de)

Apps2Go GmbH - Glienicker Str. 1e - 14612 Falkensee

+49 3322 42140-52                     www.apps2go.mobi

                                                   www.richtalk.mobi
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